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図 1 右折(日本)／左折(米国)場面における車輌軌跡と注視点分布の比較(熟練者) (4) 




















(以下 DS と称する)(本田技研工業 DA-1102)(7)を使用し，
自動車運転模擬実験を実施する．このDS 装置は，(1)映
像出力装置，(2)モーションベースユニットと(3)コクピッ










































(1) 熟練者(A)                                      (2) 未熟練者(H) 
 
図 3 熟練者と未熟練者における前方視界の比較 (左折(米国)場面)(4)   ●：注視点を示す 
















































































図 4 実験計測ネットワークシステム（ドライビングシミュレータ，アイトラッキングシステム） 





































































示す急速眼球運動解析装置である SR Research 社の
EyeLinkⅡ(8)を導入した．この装置には 3 つのカメラが







間・空間解像度は500Hz で 0.01°以下，250Hz では 0.02°
以下であり，サッカード（興味を引かれた対象物に視線
 
図 6 ドライビングシミュレータ装置 (本田技研工業DA-1102) 
(1)映像出力装置 
 
(2)モーションベースユニット                         (3)コクピット 
 
図 7 定点カメラ 
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